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@ Munzbetatigtes Spielgerat 



) Gegenstand der Erfindung ist ein munzbetatigtes Spielge- 
rat mit einer bei Einsatz eines beretts erzielten Gewinns 
diesen bei Verlustgefahr erhdhenden Risiko-Spieleinrich- 
tung, die eine Risikoleiter aus mehreren gewinnindividuelien 
Anzeigeelementen, ein Totalveriust-Anzeigeelement. eine 
Risikotaste und je eine Teilgewinnubernahme-Taste und 
Gewinnubernahme-Taste umfaSt. Die Risiko-Spieleinrich- 
tung weist eine Speichereinrichtung fur Gewinnubemahme- 
yyerte und erzielte Gewinnwerte, eine Einrichtung auf, die bei 
Oberschreiten einer vorbestirnmten Gewinnhohe aus den 
gespeicherten Gewinn- und Gewinnubernahmewerten die 
neuen Gewinn-, Verlust- und Obernahmewerte bestimmt 
sowie eine Risikospiel-Anzeigeeinrichtung fur diese Werte. 
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Beschreibung ko-Spieleinrichtung, die eine Risikoleiter aus mehreren 

gewinnindividuellen Anzeigeelementen, ein Totalver- 

Die Erfindung betrifft ein mUnzbetatigtes Spielgerat lust-Anzeigeelement, eine Risikotaste und je eine Teil- 

mit einer bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinns gewinnabernahme-Taste und Gewinnabernahme-Taste 

diesen bei Verlustgefahr erhdhenden Risiko-Spielein- 5 umfaBt Die Risiko-Spieleinrichtung des erfindungsge- 

richtung, die eine Risikoleiter aus mehreren gewinnindi- maBen Sptelgerats umf afit eine Speichereinrichtung fur 

viduellen Anzeigeelementen, ein Totalverlust-Anzeige- GewinnQbernahme- und erzielte Gewinnwerte, eine 

element, eine Risikotaste und je eine Teilgewinnaber- Einrichtung, die bei Oberschreiten einer vorbestimmten 

nahme-Taste und Gewinnabernahme-Taste umfaBt Gewinnhdhe aus den gespeicherten Gewinn- und Ge- 

Aus der DE-OS 38 30 646 ist ein munzbetatigtes 10 winnflbernahmewerten die neuen bestimmten Gewinn-, 

Spielgerat mit einer Risiko-Spieleinrichtung bekannt Verlust- und Obemahmewerte bestimmt, und eine Risi- 

die bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinns diesen kospiel-Anzeigeeinrichtung fur die bestimmten Werte. 

bei Verlustgefahr erhoht, und eine Risikoleiter aus men- Die erfindungsgemaB far die Risiko-Spieleinrichtung 

reren gewinnindividuellen Anzeigeelementen, ein Total- vorgesehene Einrichtung wird dann wirksam, wenn das 

verlust- Anzeigeelement sowie eine Risikotaste umf afit 15 ins Spiel gebrachte Gewinnrisiko eine vorbestimmte 

Der Risiko-Spieleinrichtung ist ein Anzeigefeid zuge- Gewinnhdhe iiberschreitet In diesem Fall gibt die Ein- 

ordnet, das leuchtet wenn der nachste riskierbare Ge- richtung bestimmte bzw. feste Werte fur den Gewinn, 

winn ohne Verlustgefahr riskiert werden kann, d It, Verlust und eine GewinnQbernahme vor, die nicht fest 

wenn bei Betatigung der Risikotaste fur das nachste durch die Stufen der Risikoleiter, sondern durch den 

Spiel der eingesetzte Gewinn im Spiel bleibt Oder sogar 20 Spielverlauf bestimmt sind Durch die neue Wertvorga- 

noch ein hdherer Gewinn erzielt werden kann. be ist das Risiko neutral und ein Risikobetrieb ist daher 

Das bekannte mOnzbetatigte Spielgerat arbeitet im auch far die letzteStufe der Risikoleiter zulassig. 

Risiko-Spielbetrieb auf folgende Weise. Auf der Risiko- ZweckmaBig ist die Einrichtung der Risiko-Spielein- 

leiter, die die moglichen Gewinne anzeigt, werden der richtung derart eingestelh, daB die vorbestimmte Ge- 

bereits erzielte Gewinn und der noch erzielbare Gewinn 25 winnhdhe der Gewinn der vorletzten Stufe der Risiko- 

deutlich angezeigt indem beispielsweise das Anzeige- leiter ist 

element der bereits erreichten Stufe und der hochsten Die Funktion der erfindungsgemaBen Einrichtung fur 
Stufe der Risikoleiter leuchten. Mitteis eines Zufallgene- den Risiko-Spielbetrieb wird im foigenden mehr im ein- 
rators wird der Spielbetrieb gesteuert und bestimmt, ob zelnen beschrieben. Es wird davon ausgegangen. daB 
das laufende Spiel zu einem Gewinn oder Verlust fahrt 30 der Gewinn kein Geldbetrag, sondern eine Anzahl von 
Durch erneute Betatigung der Risikotaste kann der Ge- Sonderspielen umfaBt Es sei ferner t die Anzahl von 
winn wieder riskiert werden. Im Fall eines Verlusts teilubernommenen Sonderspielen, x die Anzahl der 
leuchtet das Totalverlust- Anzeigeelement auf. Sonderspiele der bereits erreichten Stufe der Risikolei- 
Bei einem anderen bekannten mQnzbetatigten Spiel- ter und n die Anzahl der Sonderspiele, die der Spieler 
gerat ist der Risiko-Spielbetrieb zur ErhShung des Un- 35 beim nachsten Schritt gewinnen wflrde. Der Risiko- 
terhaltungswertes fur den Spieler noch abwechslungs- Spielbetrieb wurde nun auf bekannte Weise durchge- 
reicher gestaltet wordea Dieses Spielgerat umfaBt eine fahrt werden, bis t + n kleiner oder gleich der Gewinn- 
Teilgewinnubernahme-Taste, bei deren Betatigung der hdhe der vorletzten Stufe der Risikoleiter ist Beim Risi- 
Gewinn lediglich in Hone des Gewinns der vorherge- ko-Spielbetrieb wird somit ausgehend von einer be- 
ll enden Stufe in den Risikospielbetrieb eingebracht 40 stimmten Stufe der Risikoleiter, deren Betrag oder bei 
wird, wahrend der restliche Gewinn in den Gewinnspei- Teilgewinnubernahme der Betrag der vorhergehenden 
cher ubertragen wird Bei der Teilubernahme von Ge- Stufe als Risiko in das nachste Spiel eingebracht, wobei 
winnen tritt indessen das Problem auf, daB der Spieler der riskierte Gewinn bei Verlust vollstandig verloren- 
keinen hoheren Gewinn als den bei der hdchsten Stufe geht und bei Gewinn die Gewinnhdhe der nachsthdhe- 
der Risikoleiter erzielbaren Gewinn riskieren kann, d h. 45 ren Stufe der Risikoleiter gutgeschrieben wird. Ist je- 
der maximale Gewinn hat die Hdhe des Gewinns der doch das Risiko t + n groBer als die Gewinnhdhe der 
hdchsten Stufe der Risikoleiter. Obersteigt dabei nam- vorletzten Stufe der Risikoleiter, bestimmt sich das Risi- 
lich die zum Risiko angebotene Gewinnsumme den der ko mitteis der erfindungsgemaBen Einrichtung auf die 
vorletzten Stufe der Risikoleiter zugeordneten Gewinn, foigenden Gewinn-, Verlust- und Obemahmewerte: 
warde auf herkdmmliche Weise der Risikogewinn der 50 

Gewinn der hdchsten Stufe zuzBglich des Gewinnbetra- Gewinnwert n Sonderspiele 
ges sein, urn den der Gewinn der vorletzten Stufe uber- Verlustwert 2 • t Sonderspiele 
schritten ist Dieses Risiko ist nicht zulassig, und daher Obernahmewert x + 1 Sonderspiele 
kann der Spieler nicht mehr bis zur hdchsten Stufe ris- 
kieren. Hierdurch ist der Spielanreiz geschmaiert 55 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein munz- Dieses Risiko ist neutral denn der Erwartungswert 
betatigtes Spielgerat mit Risiko-Spieleinrichtung und (beil :l)ist 
Teilgewinnabernahme-Mdglichkeit im Risiko-Spielbe- 
trieb zu schaffen, bei dem auch fUr die letzte Stufe der e » 0,5 • n + 0,5 • (2 • t) 
Risikoleiter stets ein Risikospiel-Spielbetrieb ermdg- 60 - <V5 • n + t 
licht ist - x + t 

Diese Aufgabe ist bei einem mUnzbetatigten Spielge- 
rat mit den Merkmalen des Anspruchs 1 geldst Vorteil- Wenn t+n gleich der Gewinnhdhe der vorletzten 
hafte Weiterbildungen des erfindungsgemaBen Spielge- Stufe der Riskoleiter ist, kann der Spieler die Gewinn- 
rats sind Gegenstand der UnteransprQche. 65 hdhe dieser Stufe unter Anrechnung der TeilObernah- 

Gegenstand der Erfindung ist somit ein mOnzbetatig- menennwerte erhaiten bzw. als Risiko ins Spiel einbrin- 

tes Spielgerat mit einer bei Einsatz eines bereits erziel- gen. Auf diese Weise kann der Spieler auch den Gewinn 
ten Gewinns diesen bei Verlustgefahr erhdhenden Risi- der letzten Stufe der Risikoleiter erzielen, da die Teil- 
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Qbernahme nun mit einer RQckversicherungsfunktion Gewinne mittels Risiko zu erhdhen. Hierzu ist eine Risi- 

gekoppelt und damit aufgehoben ist, wobei die RQck- ko-Automatiktaste 36 vorgesehen. 

versicherungsfunktion in doppelter Hdhe gewahlt ist Der Risiko-Spieibetrieb besteht darin, daB entweder 

Selbstverstfindlich kdnnte auch ein anderer Schlilssel der nachsthdhere Gewinn auf der Risikoleiter 50 erzielt 

furdiedurchdieEinrichtungbestimmtenGewinn-.Ver- 5 wird oder der eingesetzte Gewinn entsprechend dem 

lust- und Obernahmewerte gewahlt werden. Anzeigeelement 32 der erreichten Stufe verlorengeht 

Bei einer bevorzugten AusfQhrungsform des erfin- Es ist mdglich, nicht den gesamten Gewinn in den Risi- 

dungsgemaBen mQnzbetatigten Spielgerates, das mit ko-Spielbetrieb einzubringen. Hierzu wird eine Teilge- 

mehreren Risikoleitern ausgestattet ist, ist fiir jede Risi- winnQbemahme-Taste 38 gedrQckt Es wird dann ledig- 

koleiter eine Risiko-Anzeigeeinrichtung vorgesehen. 10 lich der Gewinn der vorhergehenden Stufe riskiert, 

Auf diese Weise kann sehr differenziert gespielt werden, wahrend der restliche Gewinn auf den Gewinnspeicher 

was den Spielanreiz wesentlich erhaht 24 Ubertragen wird Dies bedeutet daB eine Teilgewinn- 

Alternativ kann auch eine Risiko-Anzeigeeinrichtung Qbernahme lediglich fQr Sonderspiele, d h. die hdheren 

fur samtliche Risikoleitern vorgesehen sein. Dies verein- Stufen der Risikoleiter mdglich ist Alternativ kann auch 

facht den Gerateaufbau. 15 der Risiko-Spieibetrieb beendet werden. Dies bedeutet 

Vorteilhaft kann auch der Risikotaste ein Anzeigeele- daB der erzielte Gewinn vollkommen auf den Gewinn- 

ment zugeordnet sein, das bei Risiko-Spieibetrieb stets oder Munzspeicher 24, 26 ubertragen wird Es muB dann 

leuchtet lediglich eine Gewinnflbernahme-Taste 40 gedrtickt 

Die Erfindung wird im folgenden weiter anhand eines werden. 

bevorzugten AusfQhrungsbeispiels und der Zeichnung 20 Eine Anzeige 42 zeigt an, wenn in einem mdglichen 

beschrieben. In der Zeichnung zeigt die einzige Figur folgenden Risikospiel kein Verlust d h. ein Spiel ohne 

schematisch eine Vorderansicht eines munzbetaugten Risiko, mdglich ist 

Spielgerates. Im folgenden wird der Risiko-Spieibetrieb mit Teilge- 

Das in der Zeichnung dargestellte Spielgerat umfaBt winnQbernahme an einem Beispiel eriautert Es sei an- 

ein Gehause 2 mit einer Frontplatte 4, die verschiedene 25 genommen, daB der Spieler sechs Sonderspiele gewon- 

Spieleinrichtungen und Anzeigen aufweist Eine Auf- nen hat was dem Anzeigeelement V der Risikoleiter 30 

nahmedffnung 6 rechts oben auf der Frontplatte 4 dient entspricht Der Spieler mdchte lediglich einen Teil des 

zum Einwerfen von MQnzen oder zum Einschieben von Gewinns riskieren und wahlt die Mdglichkeit der Teil- 

Geldscheinen bzw. Wertkartea Unterhalb der Aufnah- Qbernahme, indem er auf die TeilgewinnQbernahme-Ta- 

meoff nung 6 befindet sich eine RQckgabetaste 8, durch 30 ste 38 drUckt Demzufolge wird der der vorhergehenden 

die versehentlich eingegebenes Geld oder dergleichen Stufe zugeordnete Gewinn, d h. drei Sonderspiele, ris- 

sowie ein Geldgewinn in einer Ausgabeschale 10 abge- kiert, wahrend der Restgewinn, d h. in diesem Fall wie- 

rufen werden kann. Abgesehen von einem Geldgewinn denim drei Sonderspiele, in den Gewinnspeicher gege- 

ist es auch mdglich, jeweils eine Anzahl von Sonderspie- ben wird Es ist nun die Anzahl der teilubernommenen 

len zu gewinnen, fur die ein Gewinnschlussel mit erhdh- 55 Sonderspiele t -3, die Anzahl der Sonderspiele der be- 

ter Gewinnchance vorgesehen ist FQr die Anzeige der reits erreichten Stufe x-3 und die Anzahl der Sonder- 

Sonderspiele ist eine Sonderspiele-Anzeige 12 rechts spiele, die der Spieler bei der nachsten Stufe gewinnen 

auf der Frontplatte 4 vorgesehen. wurde, n - 6. Der Spieler kann nun im Risiko-Spielbe- 

Drei Spielsymbole tragende Spielwalzen 14, 16, 18 trieb die Risikoleiter 30 aufwarts spielen, bis erzur Stufe 

werden zu Spielbeginn in Umlauf gesetzt und wahrend 40 mit dem Anzeigeelement "\2" gelangt ist und mit dem 

oder zum Ende des Spiels mittels eines Zufallgenerators nachsten Spiel evtL die Stufe mit dem Anzeigeelement 

oder dergleichen zum Stillstand gebracht HierfQr ist "24" erreicht hat (n = 24, x - 12)^ Bei Erfolg ware dann 

eine Anzahl von Rastpositionen vorgesehen, denen je- als nachstes n = 48 und x « 24. Der Wert t + n wurde 

weils die bereits erwahnten Spielsymbole zugeordnet denn 48 + 3 =■ 51 betragen, d. h. t + n ware grdBer als 

sind Die Spielwalzen 14, 16, 18 haben gewdhnlich unter- 45 der der vorletzten Stufe der Risikoleiter 30 zugeordnete 

schiedliche Laufzeit, wobei eine von ihnen, die zuerst Gewinnwert (48). Dementsprechend wird nun durch das 

an halt (Spiel walze 14), durch Betatigung einer Taste 20 Spielgerat das folgende Risiko angeboten: 
nochmals gestartet werden kann. Eine Taste 22 ist fQr 

weitere, hier nicht relevante Spielfunktionen vorgese- Bei n Sonderspiele n-48 

hen. 50 Gewinn 

Zwei Anzeigen 24, 26 zeigen den Inhalt des Gewinn- bei 2 • t Sonderspiele 2 • t = 6 

und des MQnzspeichers. Verlust 

Im hinteren linken Bereich der Frontplatte 4 ist eine bei x + 1 Sonderspiele x + 1 « 27 

Risikoleiter 30 angeordnet, die mehrere beleuchtbare GewinnQbemahme 

Anzeigeelemente 32 umfaBt Die vier unteren der An- 55 
zeigeelemente 32 sind fQr Geldgewinne mit steigendem 

Betrag vorgesehen, wahrend die oberen Anzeigeele- Bei Gewinn des betreffenden Spiels wQrde beim 

mente 32 eine steigende Anzahl von Sonderspielen an- nachsten Schritt dann von 48 auf 50 Sonderspiele einer 

zeigen. Zur Initiierung des Risiko-Spielbetriebs wird ei- weiteren Kategorie erhdht 

ne Starttaste 34 gedrQckt die wahrend des Risiko-Spiel- 60 Mit 50 ist ein etwas schrag angeordnetes Zufallsf eld 

betriebs leuchtet Ein Anreiz zum Risikospiel wird da- bezeichnet, das die Mdglichkeit eines zusatzlichen Ge- 

durch gegeben, daB mit Erreichen eines Gewinns nach winns bietet Es kdnnen die gewonnenen Sonderspiele 

Stillstand der Spielwalzen 14, 16, 18 auf der Risikoleiter unter Einsatz eines Zufallgenerators erhdht oder auf 

30 das dem Gewinn zugeordnete Anzeigeelement auf- eine bestimmte Anzahl herabgesetzt werden. Je nach 

leuchtet und das nachsthdhere, bei Gewinn zu erwarten- 65 dem, durch den Zufallsgenerator angewahlten Anzeige- 

de Ergebnis blinkt Wird entschieden, daB dieser Betrag element 52 wird eine bestimmte Anzahl von Sonder- 

riskiert werden soil, wird die erwahnte Starttaste 34 spielen erreicht und angezeigt 

gedrQckt Es besteht auch die Mdglichkeit automatisch Die Erfindung ist selbstverstandlich nicht auf das dar- 
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gestellte Ausfuhrungsbeispiel beschrankt Insbesondere 
umfaBt sie auch Abwandlungen davon sowie andere 
Oder Teilkombinationen der beschriebenen bzw. darge- 
stellten Merkmale, auch der Anspriiche. 

Patentanspruche 



5 



1. Munzbetatigtes Spielgerat mit einer bei Einsatz 
eines bereits erzielten Gewinns diesen bei Verlust- 
gefahr erhohenden Risiko-Spieleinrichtung, die ei- io 
ne Risikoleiter aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen, ein Totalverlust-Anzeigeele- 
ment, eine Risikotaste und je eine Teilgewinntlber- 
nahme-Taste und GewinnQbernahme-Taste um- 
faBt, dadurch gekennzeichnet, daB die Risiko- 15 
Spieleinrichtung eine Speichereinrichtung fQr Ge- 
winnQbernahmewerte (t) und erzieite Gewinnwer- 

te (x), eine Einrichtung, die bei Oberschreiten einer 
vorbestimmten Gewinnhdhe aus den gespeicherten 
Gewinn- und Gewinnubernahmewerten die neuen 20 
Gewinn-, Verlust- und Obernahmewerte bestimmt, 
und eine Risikospiel- Anzeigeeinrichtung fur die be- 
stimmten Werte umfaBt 

2. Spielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die vorbestimmte Gewinnhdhe der 25 
Gewinn der vorletzten Stufe der Risikoleiter ist 

3. Spielgerat mit mehreren Risikoleitera nach An- 
spruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB fQr 
jede Risikoleiter eine Risiko-Anzeigeeinrichtung 
vorgesehen ist 30 

4. Spielgerat mit mehreren Risikoleitern nach An- 
spruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB eine 
gemeinsame Risiko-Anzeigeeinrichtung fur samtli- 
che Risikoleitern vorgesehen ist 

5. Spielgerat mit mehreren Risikoleitern nach ei- 35 
nem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Risikotaste ein Anzeigeelement (34) 
zugeordnet ist, das bei Risikobetrieb stets teuchtet 
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